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Der sagenhatte Berawald

Liebe Erwachsene,

unser Erlebnispfad durch den sagenhaften Bergwald unter den
Waxensteinen wird Sie verzaubern! Lassen Sie sich in den Bann
ziehen von der unvergleichlich schonen Natur, vom spielerischen
Erleben mit Inren Kindern und naturlich von den spannenden Sagen
und Geschichten rund um das Héllentall Nehmen Sie sich ausrei-
chend Zeit fur den Weg (ca. 2 Stunden), packen Sie etwas zum Essen
und Trinken ein und machen Sie an einer unseren
Stationen eine gemutliche gemeinsame Brotzeit
mit Ihren Kindern - vielleicht im rindenbedeckten
Holzerkobel, wo fruher die Holzknechte hausten.
Wenn Sie feste Schuhe anziehen, haben Sie
immer einen guten Tritt auf den naturbelas-
senen Pfaden. Kinder, die noch nicht lesen
koénnen, freuen sich, wenn sie die Waxltipps

und Sagen vorgelesen bekommen.

LIEBE KINDER,

ICH BEGLEITE EUCH DURCH UNSEREN SAGENHAFTEN
BERGWALD UND GEBE EUCH WICHTIGE TIPPS MIT AUF DEN
WEG! ES GIBT VIEL ZU SEHEN, ZU HOREN UND ZU ERLEBEN.
MANCHES DAVON WIRD AUCH ETWAS UNHEIMLICH SEIN, ABER
IHR HABT JA MICH UND EURE ERWACHSENEN BEGLEITER
DABEI, DIE SICH VOR NICHTS FURCHTEN!

WISST IHR SCHON, DASS JEDES HOLZ SEINEN EIGENEN KLANG
HAT?

WIE WEIT KANNST DU SPRINGEN: SO WEIT WIE EIN FROSCH, EIN
REH ODER WIE EIN BAR? KENNST DU DIE LECHTL?

VIELLEICHT WIRST DU JA ZUM WALDKONIG ODER SIEHST DIE
FEE VOM HOLLENTAL?

AUF GEHT'S SAGT ... EUER WAXL :)



Der sagenhatte Berawald

EIN ERLEBNIS FUR DIE GANZE FAMILIE

Damit Sie den zum gréBten Teil naturbelassenen Pfad genieBen
kénnen, ziehen Sie gute Schuhe an und packen Sie Brotzeit und Ge-
tranke in den Rucksack. Die Gehzeit fur die rund 3 km lange Strecke
betragt ca. 2 Stunden.

START

Zwischen Wanderparkplatz Hammersbach und Hammersbacher
Kapelle, gegenuber von HollentalstraBe 6

Auf geht's !

1. TURMANGERBLICK

Vom Eingang fuhrt Sie ein Steigerl bergauf durch den Wald tUber die
,GoaBwand" zur ersten Station, dem ,Turmangerblick”.

,GoaBwand" wird der Abhang zur Stra3e genannt, wo fruher die Zie-
gen weideten. Rechts vom Weg [adt ein Bankerl mit Tisch zur ersten
Rast ein. Von hier haben Sie einen wunderbaren Blick auf die andere
Talseite mit Kramer, Ziegspitz und der dazwischen liegenden Step-
bergalm, sowie im Osten auf den Sonnenberg Wank.

Hinter dem rauschenden Bach, direkt Uber der Hammersbacher Ma-
rienkapelle befindet sich der Turmanger.

Hier stand fruher die ,Hamerspacher Burg" mit einem hohen Turm.
Die Besitzer waren aus dem Geschlecht der Hamerspacher aus Tirol
und betrieben

Bergbau im

Hollental. Dort .
zwischen Kapel- -
le und Wald ist

der Schauplatz

unserer ersten Turman Er " ; F'I | J
| angerblick (3,

Sage.




Das geheimnisvole Licht

IN ALTEN ZEITEN SAH MAN NACHTS AM TURMANGER IN HAMMERSBACH
OFT EIN GEHEIMNISVOLLES LICHT. DORT WAR EIN SCHATZ VERGRABEN,

DER VON EINEM BOSEN GEIST BEWACHT WURDE. EIN NEUGIERIGER HIRTE
WOLLTE DAS GEHEIMNIS DES LICHTES HERAUSFINDEN. SO WARF ER DEM
LICHT EINEN ROSENKRANZ HIN. DA ZEIGTE IHM DAS LICHTLEIN DEN GE-
HEIMEN GANG ZUM SCHATZ. ABER ES ERMAHNTE DEN HIRTEN: WENN DU
DEN SCHATZ ERLANGEN UND DEN GEIST ERLOSEN WILLST, DARFST DU AUF
KEINEN RUF ANTWORTEN!*

DER HIRTE FING AN ZU GRABEN. AUF EINMAL KAM ER AN EINE VERSPERRTE
TUR. SIE OFFNETE SICH, UND ER ERBLICKTE EINE SCHATZTRUHE. ER GRUB
WEITER UND LEGTE DIE GANZE TRUHE FREI. DA RIEF PLOTZLICH JEMAND
HINTER IHM: “LAUF HEIM, DEIN HAUS BRENNT!*

DER HIRTE ERSCHRAK UND STIESS EINEN LAUTEN SCHREI AUS. DA VERSANK
DIE SCHATZTRUHE, DIE ER SCHON ZIEMLICH IN DIE HOHE GEBRACHT HAT,
WIEDER IM BODEN. UND ALLES WAR WIEDER VERFALLEN UND VERSCHWUN-
DEN. NUR DAS GEHEIMNISVOLLE LICHT SIEHT MAN NACHTS MANCHMAL
WIEDER AM TURMANGER IN HAMMERSBACH.

WAXL'S TIPP FUR KINDER

HIER AUF DEM BANKERL AM TURMANGERBLICK SITZE ICH
GERNE UND STARKE MICH MIT EINER GUTEN BROTZEIT FUR MEINEN
WEG ZUR BARENHOAMAT. EINMAL, ALS ICH ABENDS SPAT DRAN WAR,
HABE ICH DAS GEHEIMNISVOLLE LIACHTERL GENAU HINTER DER KA-
PELLE AUFLEUCHTEN SEHEN, JEDOCH ALS ICH AN ORT UND STELLE
WAR, WAR ES VERSCHWUNDEN.

MEIN TIPP: @
SAMMELT UNTERWEGS SCHON MAL EIN PAAR TANNENZAPFEN, @
IHR WERDET SIE SPATER NOCH BRAUCHEN!

Der Steig fuhrt Sie nun weiter bergauf durch den dunklen Bergwald.

Nach einiger Zeit kommen Sie an eine tiefe Erdrinne. Was glauben Sie,
wie ist die Erdrinne entstanden? Hat Sie einen Nutzen fur die Menschen
oder vielleicht fur die Tiere? Wahrend Sie weiter Uber die Holzstufen in
Richtung Zauberwald steigen, ratseln Sie dartber. Die Antwort finden Sie
weiter oben am Weg, gegenuber der einzigen Wildkirsche im Sagenwald.
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2. ZAUBERWALD

Unterhalb des Eingangs zum Zauberwald, ladt Sie rechts am Weg-
rand ein Baumstamm zum Lesen der nachsten Sage ein. Wenn hier
die Sonne durch die hohen, schlanken Baume scheint und das Licht
in schillernden Farben leuchtet, kann man mit viel Gluck eine schone
Waldfee sehen und sich etwas wunschen. Unter der Erde wohnen die
Zwerge und Wichtel, die den Schatz vom Hoéllental huten. Die Ein-
gange zum Zwergenreich findet man oft unter den verschlungenen
Wurzeln von Fichten und Buchen. Wenn Sie hier sitzen und die Au-
gen schlieBen, héren Sie den Wildbach aus dem Hollental rauschen
und wenn sonst alles still ist, noch viele andere Stimmen aus der
Natur und dem Geisterreich.

Dazu lesen Sie die Sage von der Fee vom Hollental.

Die. Fee, vom Hollertal

EINST UMHULLTE EIN TIEFER UND UNDURCHDRINGLICHER WALD DIE
UFERHOHEN UNSERER BACHE UND FLUSSE. IN DEM FEUCHTEN TANNEN-
DUNKEL HAUSTEN LUCHSE, WOLFE UND BAREN. EIN JUNGER HIRTE
STAND AM STEILEN UFER DES HAMMERSBACHES UND UBERBLICKTE
SORGENVOLL DEN REST SEINER KLEINEN, VON DEN WILDEN TIEREN
VERFOLGTEN UND BERAUBTEN SCHAFHERDE. DA STRECKTE PLOTZLICH
EIN GEWALTIGER BAR DIE SCHNAUZE SCHNUPPERND AUS DEN LAT-
SCHEN, PACKTE MIT SEINEN SCHARFEN KRALLEN EIN LAMM UND Z06
ES INS UNTERHOLZ.

DER HIRTE WAR SO UNGLUCKLICH UBER DEN NEUEN VERLUST SEINER
HERDE, DASS ER SICH - UBERWALTIGT VOM SCHMERZ - VOM STEILEN

UFERHANG IN DIE SCHAUMENDEN FLUTEN DES HAMMERSBACH STUR-
ZEN WOLLTE, UM SEIN LEBEN ZU BEENDEN.

ALS ER GERADE ZUM SPRUNG ANSETZTE, ERSCHIEN AUF EINMAL AUS
EINER FELSENPLATTE EINE WUNDERBARE FEE. VON EINEM ZARTROSA
SCHIMMER UMFLOSSEN, NAHERTE SICH DAS ZAUBERWESEN DEM ER-
SCHRECKTEN HIRTEN. ER WAR WIE GELAHMT UND STARRTE DAS ZAU-
BERHAFTE WESEN IM GOLDENEN GEWAND UND DEM SEIDIG GLANZEN-
DEN LANGEN HAAR WIE GEBANNT AN.



DIE FEE TROSTETE IHN MIT LIEBLICHEN WORTEN UND FUHRTE DEN
HIRTEN IN EIN WUNDERBARES, UNTERIRDISCHES ZAUBERSCHLOSS.

NACHDEM DER HIRTE EINIGE TAGE IN DEN GLANZVOLLEN HALLEN DES
SCHLOSSES VERBRACHT HATTE, MUSSTE ER DER FEE BEIM ABSCHIED
VERSPRECHEN, BALD UND OFT WIEDERZUKOMMEN UND NIEMANDEM
VON DEM ZAUBERSCHLOSS ZU ERZAHLEN - UND VOR ALLEM NIEMALS
EIN STUCK EDLES WILD ZU TOTEN:; DENN DIE REHE, HIRSCHE UND
GAMSEN WAREN DIE LIEBLINGSTIERE DES BERGFRAULEINS. ALS BE-
LOHNUNG DAFUR SOLLTE DER HIRTE TIEF IM HOLLENTAL GOLD FINDEN
UND BEHALTEN DURFEN.

ALS DER HIRTE WIEDER ZU SEINER HERDE ZURUCKKEHRTE, SPRANGEN
IHM ALLE SCHAFE, AUCH DIE VON DEN WILDEN TIEREN GERAUBTEN,
FREUDIG ENTGEGEN. IN DER NACHSTEN ZEIT BESUCHTE DER HIRTE,
WIE VERSPROCHEN, OFT DIE FEE IM FELSENSCHLOSS.

EINES TAGES WURDE ER KRANK UND BEKAM EIN HEFTIGES FIEBER. SEI-
NE MUTTER HOLTE IHN ZU SICH NACH HAUSE UND PFLEGTE IHN. DABEI
ERZAHLTE ER IN SEINEN FIEBERTRAUMEN SO SELTSAME GESCHICHTEN,
DASS SICH SEINE MUTTER GROSSE SORGEN UM IHN MACHTE. SIE
DRANG MIT HERZLICHEN UND BITTENDEN WORTEN SO LANGE IN IHREN
SOHN, BIS ER VON SEINEM GROSSEN GEHEIMNIS ERZAHLTE UND IHR
VERSPRACH, DIE FEE MIT IHREM HOLLISCHEN ZAUBER NICHT MEHR ZU
BESUCHEN.

ALS DER HIRTE WIEDER GESUND WAR UND ZU SEINER HERDE ZURUCK-
KEHRTE, KEHRTE AUCH ALLES LEID UND ELEND ZU IHM ZURUCK, DAS

UNGLUCK VERFOLGTE IHN WIEDER. SO BLICKTE ER OFT SEHNSUCHTIG

ZUM EINGANG DES FELSENSCHLOSSES HINAUF UND WUNSCHTE SICH,

WIEDER DORT SEIN ZU KONNEN.

ENDLICH HIELT ER ES NICHT MEHR AUS UND EILTE VOLLER SEHNSUCHT
ZUR FELSENPFORTE HINAUF. ABER DAS TOR IN DIE GEISTERWELT BLIEB
IHM VERSCHLOSSEN. WEINEND BAT DER HIRTE UM VERZEIHUNG, ABER
ALLES BITTEN UND FLEHEN, ALLES SCHMEICHELN UND DROHEN WAR
UMSONST! DAS GESTEIN BLIEB REGUNGSLOS. DA DACHTE DER JUNG-
LING AN DAS GOLD IM HOLLENTAL UND KLETTERTE MUTIG DURCH DIE
KLAMM. SCHON SAH DER HIRTE DAS EDLE MATERIAL BLITZEN UND
FUNKELN!

GIERIG GRIFF ER MIT EINER HAND NACH DEM UNERMESSLICHEN
SCHATZ. DA VERBLICH DER GLANZ UNTER SEINEN FINGERN UND DAS
GOLD VERWANDELTE SICH IN FAHLES BLEI.



EIN TEUFLISCHES HOHNGELACHTER DRANG AUS ALLEN RITZEN UND
SPALTEN DER SCHLUCHT. ENTSETZT FLOH DER HIRTE UND VERFLUCHTE
DIE ZAUBERIN. ER ERGRIFF SEINE WAFFEN UND MACHTE SICH AUF DIE
JAGD NACH EDLEM WILD, UM SICH AN DER FEE ZU RACHEN. IN DER
NAHE DES SCHWARZENKOPFES ERSPAHTE ER EINE PRACHTIGE GAMS.
ER LEGTE AN UND SCHOSS EINEN SCHARFEN PFEIL AUF DAS FLUCHTEN-
DE TIER AB. IM GLEICHEN AUGENBLICK ERBEBTE DIE ERDE, DIE FELSEN
WANKTEN UND DER BODEN OFFNETE SICH UNTER DEN FUSSEN DES
HIRTEN. EIN FINSTERER ABGRUND VERSCHLANG IHN UND UNGEHEURE
WASSERSTRUDEL SPULTEN IHN HINWEG.

DIE FEE ABER STAND HOCH AUF IHREM BERG, IN WUNDERSAMER
SCHONHEIT, UND HIELT IHRE SCHUTZENDE HAND UBER DIE GERETTETE
GAMS.

WAXL'S TIPP FUR KINDER

VOR EINIGER ZEIT HABE ICH HIER OBEN SCHON EINMAL EINE FEE
GESEHEN. SIE HAT MIR EINEN WUNSCH ERFULLT. ICH HABE SIE AUCH
NACH IHREM WUNSCH GEFRAGT. SIE HATTE GERN, DASS DIE MEN-
SCHEN, DIE HIER VORBEIGEHEN, AUS LAUB, STEINEN ODER
HERUMLIEGENDEN ASTEN ETWAS SCHONES FUR SIE BAUEN,

Z.B. EIN WALDMANNCHEN.

ALSO, AUF GEHT'S KINDER! %-«éﬁ

Weiter geht's die Stufen hinauf in den Zauberwald. Bald finden Sie
gegenuber der einzigen Wildkirsche hier im Wald, ein Schild mit den
Informationen Uber die tiefe Erdrinne.

Die Erdrinne ist ein alter Arbeitsweg, auf dem friher die Bauern
mit dem Ochsengespann unterwegs waren und im Winter die

geschlagenen Bdume und das Heu ins Tal brachten.
Wind und Wetter taten ein Ubriges um die Rinne in einen Hohl-
weg zu verwandeln.




Steigen Sie ganz bewusst die nachsten Stufen bergan, treten Sie
nicht auf die schmalen Wurzeln im Wald! Zur Sicherheit wurde ein
neuer Weg angelegt und auch eine Bank aufgestellt, damit Sie die
nachste Sage lesen kdnnen. Danach wissen Sie, weshalb diese Wur-
zeln so gefahrlich sind.

Die. Sage. von den lrrwurzeln

IM BERGWALD KANN MAN SICH BESONDERS SCHNELL VERLAUFEN, DIE
ORIENTIERUNG VERLIEREN UND IM KREIS GEHEN. VIELLEICHT LIEGT
DAS AN DEN VIELEN WURZELN, DIE ZU HAUF UND IN DEN SONDER-
BARSTEN FORMEN UND GESTALTEN IM BERGWALD HERUMLIEGEN UND
UNSERE VORFAHREN ERSCHRECKTEN. SIE NANNTEN DIESE WURZELN
IRRWURZELN UND GLAUBTEN, DASS MAN NICHT MEHR AUS DEM WALD
HERAUSKOMMT, WENN MAN AUF SIE TRITT.

SO ERZAHLTE DIE SAGE VON DER MARIE, DASS SIE EINMAL IM UNTER-
WALD AM EIBSEE 3 STUNDEN IM KREIS GEGANGEN SEI, BEVOR SIE
WIEDER AUS DEM WALD HERAUSFAND. UND DER TONI AUS OBER-
GRAINAU KONNTE AN EINEM BESTIMMTEN PLATZ PLOTZLICH NICHT
MEHR VORWARTS UND RUCKWARTS GEHEN, ALS ER IN DER GUMPENAU
NACHTS NACH SEINEN KALBERN SCHAUEN WOLLTE. ER WAR IN DER
DUNKELHEIT AUF EINE IRRWURZEL GETRETEN. SO LEGTE ER SICH AUF
EINEN BICHL UND WARTETE BIS ES VON DER NAHEN KIRCHE EIN UHR
SCHLUG. DA KONNTE ER WIEDER GEHEN, WOHIN ER WOLLTE. ER EILTE
NACH HAUSE UND BERICHTETE VON DER IRRWURZEL, DIE IHN AN
EINEN PLATZ GEBANNT HATTE.

DER ALTE BOBERHANNES AUS UNTERGRAINAU TRAT EINMAL IM ZIER-
WALD AUF EINE IRRWURZEL. ER MEINTE, ER SEI AUF DEM HEIMWEG
UND MERKTE ERST NACH VIELEN STUNDEN, DASS ER IM KREIS HERUM-
GEGANGEN UND IMMER NOCH AM SELBEN PLATZ WAR. DA ERSCHRAK
ER SEHR UND WAR FROH, DASS BEI EINBRUCH DER DUNKELHEIT EIN
ANDERER GRAINAUER ZUFALLIG DES WEGES KAM, MIT DEM ER DANN
HEIMGEHEN KONNTE.

Weiter des Weges verlassen Sie auf einem Serpentinenwegerl den
Zauberwald und nahern sich dem koniglichen Bergwald.
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3. KONIGSWALD

Nun betreten Sie den Koénigswald. Fruher war es der Koniglich Bayeri-
sche Bergwald, der den bayerischen Kénigen Max Il und Ludwig |l
gehdrte. Ein Teil der Hollentalklamm wurde sogar nach dem Kénig
Max (Maxklamm) benannt, da dieser hier gerne auf die Jagd ging.
Rechts vom Weg ist die konigliche Throngalerie.

.. 4
WAXL'S TIPP FUR KINDER s'p/e

B

EINMAL WALDKONIGIN, WALDKONIG, FICHTENPRINZESSIN SEIN.
HIER KANNST DU VON THRON ZU THRON WECHSELN UND DIR
EIN KONIGLICHES SPIEL AUSDENKEN.

Nehmen auch Sie auf dem Kdénigsthron platz und fuhlen Sie sich wie
der Kénig der Walder, wie die Waldkonigin, wie Kénig Ludwig oder
Kdnig Max. Schauen Sie nun nach rechts. Dort hinter den Bdumen
liegt die Baschenau. Das sind die Hange unterhalb des Kreuzecks.
Dort spielte sich das Geschehen der ndchsten Sage ab. Etwa hundert
Meter hinter Hammersbach zweigt vom Weg zur Hollentalklamm
links der Allweg ab. Er fuhrt sehr steil hinauf zur Baschenauer Vieh-
weide und weiter zur Hammersbacher Alm unter dem Hupfleitenjoch.
Dort druben auf dem Allweg und an seinen Seiten tritt im unteren Teil
ein besonderes Gestein zu Tage - der brockelige Partnachschiefer.

Die. Goldstucke am Olweg

DIE MAGD EINES HAMMERSBACHER BAUERN MUSSTE EINMAL DIE KUHE
IHRES HERRN AUF DIE HEIMWEIDE AN DER BASCHENAU TREIBEN. UN-
TERWEGS SAH SIE AM ALLWEG RUNDE, GLANZENDE PLATTCHEN LIEGEN.
SIE PACKTE SIE IN IHRE SCHURZE UND NAHM SIE MIT AUF DEN HOF,
UM DEN KINDERN IHRES BAUERN EINE FREUDE ZU MACHEN. ALS SIE
ZU HAUSE IHREN FUND AUS DER SCHURZENTASCHE HOLTE, ERKANNTE
SIE, DASS DIE PLATTCHEN LAUTER GLITZERNDE GOLDSTUCKE WAREN.
ALS DER BAUER DIE GOLDSTUCKE SAH, SCHICKTE ER DIE MAGD SOFORT
NOCHMALS ZUM ALLWEG. ABER SO SEHR SIE DORT AUCH SUCHTE, SIE
KONNTE KEINE GOLDENEN PLATTCHEN MEHR FINDEN.




Vielleicht hatte die Magd das ,Kdniglich Baye-
rische Baumtelefon® benutzen sollen, das nun
links am Wegrand auf Sie wartet. Hier kbnnen Sie
sich ohne Handy im Wald verstandigen. Wenn Sie am

oberen Ende des Stammes klopfen, oder sogar nur leise
am Holz kratzen, und lhr Partner am unteren Ende mit dem Ohr am
Baum lauscht, kann der Empfanger die Klopfzeichen deutlich horen
und deuten.

. )
WAXL'S TIPP FUR KINDER ~N u"ﬂ’ld»p[/

ICH VERRATE EUCH EINIGE KLOPFZEICHEN AUS UNSEREM
BAREN-GEHEIMCODE:

EINMAL KLOPFEN HEISST: ,KOMM HEIM, FREUNDE SIND DA!“
ZWEIMAL KLOPFEN HEISST: ,BROTZEIT GIBT‘S!*

DREIMAL KLOPFEN HEISST: ,SCHNELL DAVON LAUFEN - GEFAHR,
DER JAGER KOMMT!*

7
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Weiter geht's durch den lichten Mischwald, der Sie einladt, seine
verschiedenen Baumarten zu erkennen. Finden Sie Buchen, Larchen,
Fichten, Ahorn und noch einige andere Arten.

4. WILDERERSCHLUF

Nach einiger Zeit kommt auf der rechten Wegseite der ,Wilderer-
schluf®. FrUher, als es bei uns noch Wilderer gab, mussten diese oft
vor den Jagern flichten, ohne Spuren zu hinterlassen. Doch auch die
Jager waren fit und lagen oftmals auf der Lauer. Naturlich durften
auch sie keine Abdrucke auf den Waldboden zeichnen. Wilderer und
Jager - beide mussten flink und geschickt sein. Um es ihnen nach-
zumachen, ist hier ein Weg angelegt, auf dem Sie nur auf die Steine
oder Hélzer treten durfen. Doch Achtung, Kinder, der Weg ist nicht
ganz einfach, besonders wenn die Steine nass sind. Dann kannst

Du dich auch an der Hand fuhren lassen.

WAXL'S TIPP FUR KINDER X

TESTE DEINE GESCHICKLICHKEIT UND DEIN GLEICHGEWICHT!
WENN DU DEN PARCOURS MIT NULL FEHLTRITTEN SCHAFFST, DANN
BIST DU DER:

WILDERER 0 FEHLTRITTE
OBERFORSTER 1 FEHLTRITT

OBERJAGER 2 FEHLTRITTE
JAGDGEHILFE 3 FEHLTRITTE
JAGDGAST 4 FEHLTRITTE

BEI MEHR ALS 4 FEHLTRITTEN MUSST DU NOCH EINMAL UBEN!

Wildern am Hellgen Obend

EINMAL HABEN SICH DREI GRAINAUER AM HEILIGEN ABEND ZUM
WILDERN VERABREDET. SIE STIEGEN DURCH DEN VERSCHNEITEN
BERGWALD, BIS SIE AN EINEN BEKANNTEN WILDWECHSEL KAMEN. DA
RANNTE AUCH SCHON EIN HIRSCH DAHER UND BLIEB AUF EINMAL
STEHEN. ER HATTE DIE DREI MANNER NICHT WITTERN KONNEN, DA SIE



GEGEN DEN WIND HERANGEKOMMEN WAREN. SCHIESS DU!* FLUSTER-
TE DER ERSTE SEINEM FREUND ZU. DER ERGRIFF DAS GEWEHR UND
WOLLTE SCHIESSEN. ABER ES KRACHTE NICHT UND AUCH KEINE KUGEL
FLOG AUS DEM LAUF. DER STUTZEN GING NICHT LOS!

DA SAGTE DER ERSTE: WAS HAST DENN WIEDER GMACHT, DASS DEIN
GEWEHR NICHT LOSGEHT?*“ DER BRUMMTE ARGERLICH: JA, SCHIESS
HALT DU!* UND WIE DER ERSTE ANLEGT, GEHT AUCH SEIN STUTZEN
NICHT LOS. DA MEINTE DER DRITTE IM BUNDE: DAS GEHT NICHT MIT
RECHTEN DINGEN ZU! ABER PROBIEREN WILL ICH ES AUCH, OB MEINE
BUCHSE NICHT GEHT!“ GESAGT, GETAN. ABER AUCH DAS DRITTE GE-
WEHR VERSAGTE SEINEN DIENST. DA WURDE ES DEN MANNERN ZWEI-
ERLEI ZUMUTE UND SIE MACHTEN SICH SCHNELL AUF DEN HEIMWEG.
GELL, WIR HATTEN AM HEILIGEN ABEND NICHT ZUM WILDERN GEHEN
DURFEN!“ SAGTEN SIE ZUEINANDER. ALS SIE DANN WIEDER AUS DEM
WALD HERAUSSEN WAREN, MEINTE DER EINE: DAS LASST MIR KEINE
RUHE!

JETZT PROBIERE ICH ES NOCH EINMAL, OB MEIN GEWEHR WIRK-
LICH NICHT GEHT!“ ER DRUCKTE AB UND SCHON HALLTE EIN LAU-
TER SCHUSS DURCH DEN WEIHNACHTSABEND. NUN WURDE ES DEN
DREI MANNERN NOCH UNHEIMLICHER UND SIE RANNTEN
SCHNELL NACH HAUS.
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Nur ein paar Meter weiter sehen Sie ein groBes Holzgitter zwischen den
Baumen hangen. An dieser "Waldschutzenscheibe" konnen Wilderer,
Oberforster, Oberjager der Jagdgehilfe, der Jagdgast und alle Begleiter
ihre Zielsicherheit trainieren. Als Munition dienen Ihnen Tannen-

zapfen.

WAXL'S TIPP FUR KINDER

ICH HOFFE DU HAST GENUG TANNENZAPFEN GESAMMELT,

UM DEINE ELTERN ODER FREUNDE ZU EINEM DARTWETTKAMPF
AUFFORDERN ZU KONNEN. 5
WER WIRD SCHUTZENKONIG ODER SCHUTZENKONIGIN? %

Weiter bergwarts kommen Sie nach ein paar Minuten an eine Wegkreu-
zung. Hier biegen Sie kurz vor der ForststraBe rechts ab, in das Wilderer-
steigerl.

5. MARCHSTOA

Der schmale Pfad fuhrt Sie an einen Grenzstein am rechten Wegrand.
Der Marchstoa (Grenzstein) erinnert an eine alte Sage. Gegenuber kén-
nen Sie auf dem Bankerl verweilen und die Zeit zum Lesen nutzen.

Der Grenzsteinverselzer

WIE AUCH HEUTE NEIDETEN FRUHER VIELE LEUTE ANDEREN IHREN BE-
SITZ. SIE DACHTEN SICH LISTEN UND WEGE AUS, WIE SIE SICH MEHR
LAND VERSCHAFFEN KONNTEN. EINIGE VERSETZTEN NACHTS SOGAR
HEIMLICH DIE GRENZSTEINE ZU IHREN GUNSTEN. SO MACHTE ES AUCH
EIN ALTER GRAINAUER. ER WURDE JEDOCH ZU LEBZEITEN NIE DABEI ER-
WISCHT. ABER DIE UBERIRDISCHE GERECHTIGKEIT HOLTE IHN EIN. SO SAH
MAN IHN NACH SEINEM TODE NACHTS IN DER DEGERNAU HERUMIRREN
MIT EINEM FEURIGEN MARCHSTOA AUF DER SCHULTER. OFT HORTE MAN
SEINE JAMMERRUFE: WO MUSS ICH IHN HINTUN?

WO MUSS ICH IHN HINTUN?*“ NIEMAND TRAUTE SICH JEDOCH NAHER

AN IHN HERAN ODER GAR MIT IHM ZU SPRECHEN. EINMAL WANKTE EIN
BETRUNKENER HAMMERSBACHER VON GARMISCH HEIM. WIEDER LARMTE
DER GEIST DURCH DIE NACHT: WOU MUASS I‘'N Ul TOA?



(WO MUSS ICH IHN HINTUN?)“ DA SCHRIE DER RAUSCHIGE: DU DEPP,
TU IHN DORTHIN WO DU IHN HER HAST!“ DER UMHERIRRENDE GEIST
SEUFZTE ERLEICHTERT: VERGELT’ S GOTT! JETZT BIN ICH ERLOST!*
VON DA AN VERSCHWAND DER SPUK FUR IMMER.

WAXL'S TIPP FUR KINDER

GUTER RAT: FUR MICH BARENKIND SIND GRENZEN NICHT SO
WICHTIG, DA ICH GANZ SCHNELL AUCH STEILE BERGHANGE
HINAUF- UND HINUNTERSAUSEN KANN. ABER ICH RATE DIR, DEN
MARCHSTOA NICHT IN RICHTUNG ABGRUND ZU UBERTRETEN!

Folgen Sie dem schmalen Steigerl. Es fuhrt Sie direkt zum Holzerkobel,
dem Unterschlupf fur die Waldarbeiter.

6. HOLZERKOBEL

Der Wald ist fir Mensch und Tier lebenswichtig, da er die Luft reinigt
und Nahrung und Erholung bietet. Er bietet nicht nur Schutz vor La-
winen und Muren, sondern dient seit jeher auch als Erwerbsquelle fur
die Burger. Im Holzerkobel kbnnen sich die Holzer von der schweren
Arbeit erholen, haben einen Unterstand bei Sturm und Gewitter und
auch ein Nachtlager. Somit ist das hier auch fur Sie der richtige Platz,
um die Brotzeit auszupacken und es sich im Kobel so richtig ge-
mutlich zu machen.

WAXL'S TIPP FUR KINDER

TIPP 1:
WILLST DU WISSEN, WIE ALT EIN GEFALLTER BAUM IST?

DU BRAUCHST NUR DIE RINGE AUF DER SCHEIBE ZU ZAHLEN. PRO

RING EIN JAHR UND SCHON HAST DU DAS ALTER DES BAUMES. DU WIRST
SEHEN, ES IST MOGLICH, DASS EIN ALTER BAUM DUNNER IST

ALS EIN JUNGERER DER GLEICHEN ART. DAS KANN AM STANDORT
LIEGEN. EIN BAUM MIT MEHR PLATZ UND VIEL LICHT KANN SCHNEL-

LER WACHSEN ALS EIN BAUM, DER DUNKEL UND EINGEENGT STEHT.

TIPP 2:
ICH RATE DIR IM HOLZERKOBEL ZU BROTZEITLN WIE DIE HOLZHACKER-
BUAM UND NICHT WIE DIE DREI MANNER AUS DER NACHSTEN SAGE!

75
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\lom Umgang mit der Gollesaab

EINES ABENDS SASSEN DREI HOLZKNECHTE IN IHREM HOLZERKOBEL
UND SCHNITZTEN ZUSAMMEN EIN HOLZERNES MANDLE. DA MEINTE
DER ERSTE: DU MUSST IHM LANGERE OHREN MACHEN!"

DER ZWEITE SAGTE: UND DU MUSST IHM EIN GROSSES MAUL MACHEN!
SO HABEN SIE ZU DRITT DAS MANDLE FERTIGGEBRACHT. DANN ASSEN
SIE ZUSAMMEN DAS NACHTMUS. AUF EINMAL WIRFT EINER VON DEN
DREIEN DEM HOLZERNEN MANDLE EINEN LOFFEL VOLL MUS INS GE-
SICHT UND SAGT: DA, FRISS!"

DAS HAT DEM ANDEREN SO GUT GEFALLEN, DASS ER DEN ERSTEN AUF-
GESTACHELT HAT UND DER DEM MANDLE NOCH EINMAL EINEN LOF-
FEL VOLL MUS INS GESICHT GESCHMISSEN HAT. DA SAGTE DER DRITTE
KNECHT: GEH, HORT AUF! SO DARF MAN MIT DER GOTTESGAB NICHT
UMGEHEN!“ ABER DER ERSTE WIRFT DEM MANDLE WIEDER EINEN LOF-
FEL VOLL MUS HIN: DA, FRISS!*

PLOTZLICH LAUFT DEM HOLZERNEN MANDLE DIE SPUCKE AUS DEM
MUND UND ES FANGT AN, DAS MUS ZU ESSEN. DIE DREI KNECHTE ER-
SCHRECKEN SO, DASS ES IHNEN GLEICH DIE HAARE AUFSTELLT. WIE SIE
DANN ZUM SCHLAFEN IN IHREN BUGA KRIECHEN, DRUCKEN SICH ZWEI
GANZ NACH HINTEN. DER DAS MUS GEWORFEN HAT, LEGT SICH VORNE
HIN. DA PUMPERT ES HEFTIG AN DER TUR. EIN UNHEIMLICHER, VIER-
SCHROTIGER MANN STAMPFT HEREIN. ER HAT EIN GESICHT WIE DAS
HOLZERNE MANDLE UND SCHREIT: EINEN FIND ICH, EINEN SCHIND
ICH UND EINEN WIRF ICH!*

UND EHE DIE HOLZKNECHTE WISSEN, WIE IHNEN GESCHIEHT, HAT DER
FREMDE DEM, DER DAS MUS GEWORFEN HATTE, DIE HAUT ABGEZOGEN
UND DEN HOLZER, DER IMMER ANGESTACHELT HATTE, UBER DAS HUT-
TENDACH GEWORFEN, DASS [HM ALLE KNOCHEN IM LEIB BRACHEN.

DER DRITTE, DER VOR DEM FREVELHAFTEN UMGANG MIT DER GOTTES-
GABE GEWARNT HATTE, KONNTE DURCH DIE TUR IN DEN WALD ENT-

KOMMEN. ZUHAUSE ERZAHLTE ER SEINER FAMILIE DIE UNGLAUBLICHE
GESCHICHTE VOM HOLZERNEN MANDLE, DIE ALLE ERSCHAUERN LIESS.



HOLZERKOBEL = HOLZERHUTTE, MIT RINDE BEDECKT
MANDLE = MANNCHEN

MUS = TRADITIONELLES ESSEN DER HOLZKNECHTE.
ES BESTEHT AUS MEHL, MILCH UND BUTTERSCHMALZ, GEWURZT MIT
ETWAS SALZ; ES SCHMECKT SO AHNLICH WIE GRIESSBREI.

BUGA = SCHLAFSTATTE DER HOLZER
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7. JAGERSTAND

.

Er dient nicht nur als Wetterschutz und angenehme Sitzgelegen-
heit, sondern hauptsachlich um einen besseren Uberblick Uber das
Gelande und auf das Wild zu erhalten. Die Jagd in den Bergen war
frlher hauptsachlich den héher gestellten Personen (Adelige, Konige
usw.) vorbehalten. Aus dieser Zeit stammt auch die Unterscheidung
zwischen Hochwild (Rotwild, Gams, Steinwild, Auer- und Birkwild)
welches eben nur dem Adel vorbehalten war und dem Niederwild
(z. B. Rehwild, Hase, Kaninchen und Fuchse) das auch von anderen
Standen, hauptsachlich Bauern und Burgern bejagt werden durfte.
Da den meisten unserer heimischen Wildtiere nach Ausrottung von
Bar, Wolf und Luchs die naturlichen Feinde fehlen, ist die Jagd ein
notwendiges Mittel um das Gleichgewicht zwischen Wald, der bei
uns auch sehr oft wichtiger Schutz vor Lawinen, Erdrutschen und
Steinschlag ist, und dem Wild zu erhalten.



Wird ein Jagerstand von mehreren Jagern benutzt, ist es im Fruhjahr
Ublich, dass der schwerste von ihnen die Stabilitat der Leitern und
Hochsitze testet.

WAXL'S TIPP FUR KINDER

ALSO LOS GEHT' S KINDER, DER SCHWERSTE ODER GROSSTE
UNTER EUCH MUSS ZUERST IN DEN JAGERSTAND KLETTERN, UM
ZU TESTEN OB ER AUCH HALT. SOBALD DU OBEN BIST, SOLLTEST
DU GAAANZ LEISE SEIN, SONST TRAUT SICH KEIN TIER (UND AUCH
KEIN WILDERER) AUS SEINEM VERSTECK UND DU KANNST NICHT
EINMAL DIE VOGEL ZWITSCHERN HOREN.

WIE LANGE KANNST DU STILL SEIN UND LAUSCHEN? "'W

Jager- und Wikereraschicht’

ES WAR ZU EINER ZEIT, ALS BEI UNS IM TAL NOCH GEWILDERT WURDE
UND DIE JAGER VIEL ARBEIT HATTEN, DEN WALD ZU BEWACHEN. DA
FRAGTE EINES TAGES DER PFARRER DEN JAGER NEUNER, OB ER NICHT
AUCH EINMAL IN DIE KIRCHE GEHEN WOLLE.

DARAUF ANTWORTETE I[HM NEUNER: HERR PFARRER, WENN | IN DA
KURCH BIN, NACHAT GEAHN EAHNA DE ANDERN OLLE AB!*

ER MEINTE DAMIT, DASS DIE GRAINAUER DANN MIT SICHERHEIT IN
DEN UNBEWACHTEN WALD GEHEN WURDEN UM ZU WILDERN, ANSTATT
IN DIE KIRCHE.

Das schmale Steigerl fuhrt Sie durch ein Gatter in Richtung Baren-
wald. Bitte achten Sie auf die wunderschénen Moosarten am Weg-
rand. Auch der Adlerfarn findet hier in -
dieser Urlandschaft einen guten

Boden um zu wachsen.

Der Farn ist die alteste Pflanze der Welt.
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8. BARENWALD

Fruher als es noch Baren bei uns gab, kamen Sie im Fruhjahr und
Sommer auch bis hier herunter, da sie nach dem langen Winter
grof3en Hunger hatten. Sie jagten die Schafe und Rinder der Bauern.
Deshalb wurden die Baren von den Bauern und Jagern verfolgt.

Die. Heimail der Baren

BIS VOR CA. 150 JAHREN GAB ES IN UNSEREN WALDERN NOCH WILDE
TIERE: WOLFE, LUCHSE, JOCHGEIER UND NATURLICH BAREN. SIE WA-
REN BEI DEN BAUERN VON GRAINAU UND HAMMERSBACH GEFURCH-
TET, DA SIE DIE SCHAFE UND RINDER RISSEN.

FUR DIE MENSCHEN ENTSTAND DADURCH GROSSER SCHADEN, DA SIE
SICH IN DEN ALTEN ZEITEN VOM FLEISCH DER HAUSTIERE ERNAHRTEN.
RECHTS UNTERHALB DES GROSSEN WAXENSTEINS LIEGT DIE BAREN-
HOAMAT. DAS IST EIN STEILER, UNWEGSAMER UND SCHLUCHTENREI-
CHER WALD, DER VON DEN MENSCHEN KAUM BETRETEN WURDE. HIER
WAR DAS REICH DER BAREN.

DER LETZTE HOCHFURSTLICHE JAGER, JOHANN OSTLER VON OBER-
GRAINAU, ERLEGTE UM 1810 DORT OBEN MIT EINER EISERNEN FALLE
DEN LETZTEN BAREN IN UNSEREM TAL. EINE SEITE DES GRAINAUER

WAPPENS ERINNERT AN DIESES EREIGNIS.

IM MAI 2006 TAUCHTE EIN VERSPATETES GEBURTSTAGSGESCHENK ZUR
700-JAHRFEIER UNSERES ZUGSPITZDORFES AUF. EIN BRAUNBAR KAM
AUF SEINEN STREIFZUGEN DURCH DIE BAYERISCH-TIROLERISCHEN
ALPEN NACH GRAINAU UND VERSETZTE EINHEIMISCHE UND GASTE IN
AUFREGUNG. HOFFTEN DIE EINEN, DASS SICH DER BAR WIEDER UNTER
DEN WAXENSTEINEN ANSIEDELN WURDE, BEGRUSSTEN DIE ANDEREN
DIE ABSCHUSSERLAUBNIS DER BAYERISCHEN STAATSREGIERUNG.

Hier im Barenwald kommen Sie zu einem Holzklangspiel, das Sie
zum Ausprobieren und Spielen einladt. Es ist aus Fichten- Ulmen-
Ahorn- und Larchenholz gebaut. Héren Sie den unterschiedlichen
Klang! Ein kleines Stuck weiter des Weges warten ein kleiner und
groB3er Braunbar auf Sie. Zur Erinnerung an diese barigen Geschich-
ten, kdnnen Sie sich hier als Grainauer Bar verewigen. Schief3en Sie,
aber nur mit dem Fotoapparat!



WAXL'S TIPP FUR KINDER

ICH SPIELE GERN IN MEINEM BARENWALD UND MAG ES, WENN
DIE TONE IM WALD WIDERHALLEN. KOMPONIERE DEINE EIGENE
WALDMELODIE! HIER SPIELE ICH IMMER MEIN EIGENES LIED.

Weiter geht es bergab bis zum Panoramaweg. Gehen Sie nach rechts
bis Sie auf der offenen Anhdhe am Wegrand ein Hinweisschild finden,
das Sie zum Geschichtenplatz unter den Larchen fuhrt.

A



2

9. GESCHICHTENPLATZ
UNTER DEN LARCHEN

Hier unter den drei Larchen werden Geschichten erzahlt:

Wahre und Erfundene, Sagen, Fabeln, Legenden und Marchen.
Das ist ein Platz fur alle, die gerne Geschichten erzahlen, erfinden,
schreiben oder einfach nur héren wollen.

\¥enn Sie den Blick auf den Kleinen und den GroBen Waxenstein
wandern lassen, sehen Sie zwischen den beiden einen tiefen Ein-
schnitt, die sogenannte Mittagsscharte. Dort oben endet die Sage
von der Lechtl.....

Die. Lechtl

AUF DEM HESTERER-HOF IN UNTERGRAINAU LEBTE VOR VIELEN JAH-
REN EINE SONDERBARE MAGD. SIE HIESS ANNA LECHTLIN UND WURDE
DIE LECHTL GENANNT. AUF EINMAL IST SIE OHNE BESONDERE UM-
STANDE UBERRASCHEND GESTORBEN. VON DA AN MUSSTE SIE ALS
ARME SEELE UMGEHEN. DAS WAR ZU DER ZEIT, ALS DER PAPST DIE
GEISTER NOCH NICHT VERBANNT HATTE. JEDE NACHT IST BEIM HES-
TERER EIN MORDS KRACH LOSGEGANGEN, SO DASS DIE FAMILIE KEINE
RUHE MEHR FAND UND SICH NICHT MEHR ZU HELFEN WUSSTE. IN
IHRER NOT HOLTEN SIE KAPUZINER AUS DEM NAHEN TIROL, DIE DEN
GEIST BANNEN SOLLTEN. ALS DIE MONCHE SICH MIT IHREM FUHRWERK
UNTERGRAINAU NAHERTEN, HABEN DIE PFERDE DEN WAGEN KAUM
NOCH VORANGEBRACHT. SIE HABEN GESCHWITZT UND GESCHAUMT,
OBWOHL DER WEG GANZ IN ORDNUNG WAR.

ENDLICH ANGEKOMMEN, ZOGEN DIE KAPUZINER IN DER WOHNSTUBE
AUF DEN BODEN MIT KREIDE EINEN KREIS. DANN STELLTEN SIE EINE
FLASCHE OHNE STOPSEL HINEIN UND LEGTEN SICH AUF DER FALLTUR,
DIE ZUM SPEICHER GING, AUF DIE WACHT. ALS ES 12 UHR SCHLUG UND
DIE GEISTERSTUNDE BEGANN, KAM WIRKLICH DER GEIST DER LECHTL
IN DIE STUBE. DIE MONCHE FINGEN AN ZU BETEN. ABER JE MEHR SIE
GEBETET HABEN, UMSO MEHR HAT DER GEIST GEJAMMERT UND GE-
LARMT, WEIL ER GEMERKT HAT, WAS SIE MIT IHM MACHEN WOLLTEN.
DIE KAPUZINER SAGTEN ZU IHM: DU MUSST AN EINEN PLATZ, WO DICH



WEDER SONNE NOCH MOND BESCHEINEN KONNEN!“ VERGEBLICH BAT
DER GEIST, IHN WENIGSTENS UNTER DER DACHRINNE, IM ZIEGEN-
ODER SCHAFSTALL HAUSEN ZU LASSEN.

DIE KAPUZINER KANNTEN KEIN ERBARMEN UND BANNTEN DEN GEIST
IN DIE FLASCHE UND VERSCHLOSSEN SIE SORGFALTIG. DANN WURDE
DIE FLASCHE HINAUF IN DIE MITTAGSSCHARTE GEBRACHT, WO IN

DEM ECK ZWISCHEN DEM GROSSEN UND DEM KLEINEN WAXENSTEIN
EWIGER SCHATTEN HERRSCHT. SEIT DIESER ZEIT GIBT ES DORT OBEN
HAUFIG STEINSCHLAG. UND WENN DIE STEINE RECHT LAUT HERUNTER-
RAFFELN, DASS ES BIS INS DORF HINUNTERHALLT, SAGEN DIE ALTEN
GRAINAUER: HORCH, D" LECHT L ! SIE GEIT HOIT KOA RUAH.“

SIE MEINEN DAMIT, DASS DIE LECHT' L DORT OBEN RUMPELT UND
NOCH IMMER KEINE RUHE GIBT.

Bevor Sie weiter gehen zum Zuggeist, werfen Sie einen Blick auf die
Barenhoamat, das ist der grune steile Abhang unterhalb der Riffel-
wande, eine Fortsetzung des Waxensteinkamms nach Westen.

WAXL'S TIPP FUR KINDER K

ICH, DER WAXL, FREUE MICH SEHR, WENN DU EINE SCHONE
GESCHICHTE WEISST, EINE WAHRE ODER EINE ERFUNDENE!
SCHREIBE SIE AUF EIN BLATT MIT DEINEM NAMEN, ADRESSE UND
TELEFONNUMMER DRAUF UND DANN STECKE ALLES IN DEN HOL-
ZERNEN SAGENBRIEFKASTEN! ER WIRD GELEERT!

VIELLEICHT SCHREIBST DU DIE GESCHICHTE VOM
WAXLSTOA-WURM, DER UBER 15 M LANG o

IST UND VOM BERG HERAB —

hfuar’fi'-’lafZ

DURCH DIE TIEFE ERDRINNE E 5|'_".‘h|5
IN RICHTUNG6 HAMMERSBACH sl o

- erl
£ ynter den Larch

WO GING ER HIN? :

HAT ER DIE ERDRINNE GEGRABEN?

WIE SIEHT ER AUS?

WER HAT IHN JE GESEHEN?

GIBT ES IHN WIRKLICH ODER IST ER EINE ERFINDUNG?




21

10. ZUGGEIST

Steigen Sie den Hugel wieder hinab bis zum FuBweg, dort geht es
nach rechts, Richtung Zuggeist. Der sagenhafte Raubvogel, eine
Mischung aus Adler und Geier, sitzt dort auf einem Stamm. Er hutet
Deutschlands héchsten Gipfel, die Zugspitze. Die Menschen hatten
fruher groBe Angst vor ihm. Davon erzahlt auch unsere nachste Sage.

Der Zuggesst

DER ZUGGEIST IST EIN MACHTIGER GEIST, ER ZEIGT SICH ALS RECHT
GRAUSLICHER VOGEL, HALB GEIER UND HALB ADLER. ER UMKREIST
STANDIG DIE ZINNEN DER ZUGSPITZE UND HAT SEINEN HORST AUF El-
NEM UNZUGANGLICHEN, SCHROFFEN FELSVORSPRUNG. IM GEAST SEI-
NES GROSSEN NESTES LIEGT EIN WUNDERSAMES KRAUT VERBORGEN.
ES IST DAS ZAUBERKRAFTIGE SPRINGKRAUT. WER DIESES WUNDER-
KRAUT ERLANGT, BRAUCHT DAMIT NUR AN DIE WANDE DER ZUGSPITZE
KLOPFEN. DANN OFFNEN SICH DIE FELSEN UND DIE DARIN LIEGENDEN
GOLDSCHATZE KONNEN GEBORGEN WERDEN UND IHREN FINDER REICH
MACHEN. EIN SCHAFHIRTE, DER SEINE TIERE AUF DER ANGERHUTTE
DEN SOMMER UBER HUTETE, HATTE VON DEM WUNDERSAMEN SPRING-
KRAUT GEHORT UND WOLLTE ES SICH HOLEN. SO KLETTERTE ER SO
WEIT HINAUF, DASS ER DEN HORST SCHON ERBLICKEN KONNTE. DA
ERSCHIEN MIT MACHTIGEN FLUGELSCHLAGEN DER ZUGGEIST UND
VERSUCHTE IHN MIT WEIT GESPANNTEN FLUGELN IN DEN ABGRUND ZU
STURZEN. UBERDIES STAND AUF EINMAL EINE GROSSE SCHWARZE WOL-
KE UBER DEN ZUGSPITZFELSEN UND ES ERTONTE EIN LAUTER DONNER-
SCHLAG, DER DEM BURSCHEN GROSSE ANGST EINJAGTE.

SEIN MUT VERLIESS IHN UND ER STIEG SCHNELL WIEDER ZU SEINEN
SCHAFEN HINAB. ER HORTE IN VIELEN ERZAHLUNGEN SEINES VATERS,
DASS DIE BERGGEISTER DIE ELEMENTE IN IHRER GEWALT HABEN UND
JEDEN EINDRINGLING MIT BLITZ UND DONNER AUS IHREN REVIEREN
VERTREIBEN. AUCH DIE ALTEN ANWOHNER DES EIBSEES GLAUBEN FEST
AN DEN ZUGGEIST.

RUMPELT STEINSCHLAG VOM RIFFELRISS HERUNTER, WISSEN SIE, DASS
DIES DER ZUGGEIST IST, DER WUTEND STEINE WIRFT UND IN EINER
GROSSEN DUNKLEN WOLKE DEN ZUGSPITZGIPFEL EINHULLT UND DIE-
SEN TAGELANG NICHT MEHR FREIGIBT.



WAXL‘S TIPP FUR KINDER W

GEGENUBER VOM ZUGGEIST SIEHST DU EIN KLEINES HOLZ-

HUTTERL UND EINEN FEUERPLATZ. HIER STAPELN DIE OBER-

GRAINAUER KINDER UND JUGENDLICHEN HOLZ FUR DAS JOHANNI- .
FEUER. DAS MUSST DU DIR EINMAL ANSCHAUEN. JEDES JAHR R
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11. SCHOATNHUPFER

Die Tiere in unseren Bergwaldern mussen Hochstleistungen er-
bringen um in dieser rauen Umgebung, besonders im Winter, zu
Uberleben. Da heit es manchmal weit springen, um einem
Feind zu entkommen.

WAXL'S TIPP FUR KINDER o &,

HIER BEIM WEITSPRUNG KANNST DU ES DEN WALDTIEREN ALS
SCHOATNHUPFER GLEICHTUN. HUPFST DU SOWEIT WIE EIN
FROSCH, BIST DU SCHON EIN WANDERER ODER GAR EIN BERG-
STEIGER? ...

KANN MAMA SPRINGEN WIE EINE GAMSE ODER PAPA WIE EIN
ROTHIRSCH? EINEN VERSUCH IST ES AUF JEDEN FALL WERT!
IHR LANDET JA WEICH AUF DEN SCHOATN (RINDENSTUCKE)!

Dass nicht nur Tiere hipfen kdnnen, erzahlt unsere nachste Sage:

Der nuptende Strump

MEIN VATER STAMMTE AUS GRASECK, ERZAHLTE EIN HAMMERSBACHER,
UND BRACHTE VIELE GEHEIMNISVOLLE GESCHICHTEN MIT IN SEINE
NEUE HEIMAT HAMMERSBACH. SO FAND ER ALS BUB BEIM SPIELEN AM
FERCHENBACH IN MITTERGRASECK EINMAL EINEN ROTEN STRUMPF. ER
NAHM IHN MIT NACH HAUSE UND LEGTE IHN IN SEINE

KAMMER. AUF EINMAL BEGANN DER STRUMPF
ZU HUPFEN UND SPRANG IM GANZEN ZIMMER
HERUM. DA WURDE ES MEINEM VATER UN-
HEIMLICH UND ER FURCHTETE SICH SEHR.

IN SEINER ANGST RISS ER DAS FENSTER AUF
UND DER STRUMPF HUPFTE HINAUS UND
VERSCHWAND. WAR ES EIN GEIST GEWESEN
ODER EINE ARME SEELE, DIE KEINE RUHE
FAND? MEIN VATER SINNIERTE DARUBER BIS
AN SEIN LEBENSENDE. DA DIE MUSKELN NUN
WARM SIND VOM LAUFEN UND SPRINGEN, SIND
SIE FIT FUR DIE WILDERERWAND.




12. WILDERERWAND

Jager und Wilderer - ein ewiges Drama. Noch im 20. Jahrhundert gab
es bei uns viele Manner, auch eine Frau, die gewildert haben, um ihre
Familie zu ernahren, die Zeiten waren schlecht und es gab nicht viel
zu essen. Es gab auch Wilderer, die das Fleisch und die Felle verkauft
haben. Die meisten gingen jedoch in den Wald, um zu Uberleben.
Naturlich gab es auch die Jager, die ihre Pflicht taten und den Wild-
dieben auf der Spur waren. Es wurde dabei einmal ein Familienvater
erschossen, was groBe Erschutterung im Dorf ausldste. Doch meis-
tens waren die Wilderer sehr schlau und lieBen sich nicht er-

wischen.

WAXL'S TIPP FUR KINDER

WILLST DU EINMAL AUF WILDERERSPUREN KRAXELN, DANN
NICHTS WIE HINAUF ZUM STEIN UND VORSICHTIG UND GESCHICKT
DURCH DIE WAND KLETTERN. KANNST DU DAS?

WILDERER, DIE AUF DER FLUCHT WAREN, SPRANGEN OBEN VOM WALD
HERUBER, DEN FELSEN HERUNTER UND VERSTECKTEN IN DEM KLEINEN
FELSVORSPRUNG IHRE STUTZEN. SCHNELL LIEFEN SIE DAVON UND WENN
SIE DANN IM WALD DEM JAGER BEGEGNET SIND, WAREN SIE NICHT BE-
WAFFNET UND NIEMAND KONNTE IHNEN ETWAS BEWEISEN.

Die. Wildererbeichte

AUCH WILDERER DRUCKT DAS GEWISSEN. SO KAM EINMAL EIN GRAI-
NAUER WILDERER ZUM PFARRER UND BEICHTETE, DASS ER AM SONN-
TAG IMMER ZUM WILDERN GEHE. AUSSERDEM GESTAND ER DEM GEIST-
LICHEN, DASS ER "ANBANNEN*“ KONNE.

DA SAGTE DER PFARRER, DASS DER WILDERER [HM DAS ANBANNEN
EINMAL ZEIGEN SOLLTE. SO GINGEN SIE MITEINANDER AUF DEN BERG.
DER GEISTLICHE HATTE EIN KELCHTUCH DABEI. PLOTZLICH RIEF DER
WILDERER: SCHAUN’S HOCHWURDEN, JETZT STEHT EINE OBEN!*

ER DEUTETE AUF EINE GAMS, DIE REGUNGSLOS AM GRAT STAND UND

A
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SICH NICHT MEHR BEWEGEN KONNTE, WEIL DER WILDERER SIE ANGE-
BANNT HATTE. DA SAGTE DER GEISTLICHE: SCHAU EINMAL DURCH DAS
KELCHTUCH!“ DA SAH DER WILDERER ZU SEINEM ENTSETZEN, DASS
DER TEUFEL DIE GAMS FESTHIELT. ER WAR GANZ BETROFFEN UND HAT
DARAUFHIN NIE MEHR GEWILDERT.

DER PFARRER SAGTE IHM NOCH: HATTEST DU EIN GEWEHR DABEIGE-
HABT, WARE DER TEUFEL UBER DICH HERR GEWORDEN!*

Gehen Sie weiter den Panoramaweg entlang, bald kommt die nachs-
te Station. Sie liegt an einem Bacherl mitten im Wald.

13. ,WAX & WOACH"™

Was ,wax" bedeutet, werden Sie spuren, sobald Sie Uber das Feld
der spitzen Steine laufen. Wax heift also spitz, jetzt kdnnen Sie auch
leicht erraten was der Name ,Waxenstein* bedeutet. Unseren kleinen
Fuhlpfad sollten Sie am besten barfuss durchwandern. Sie spuren
die verschiedenen Erdoberflachen - Natur pur unter Ihren FuBsohlen!
Dadurch scharfen Sie Ihre Sinne und SpaB macht es auch. In dieser
Gegend hier im Wald und unterhalb auf den Wiesen am Buchwies-
bacherl spielt die nachste Sage:

Der Schimmelreiter

ALS DIE QUELLEN OBERHALB DER BUCHWIES, WELCHE SIE GERADE
DURCHWANDERN, NOCH NICHT GEFASST WAREN, BILDETE SICH DORT,
WO DAS BUCHWIESBACHLE IN DIE VIEHWEIDE EINFLOSS, EIN KLEINER
SEE UND SUMPFIGE STELLEN. DESHALB LAGEN OFT DUNST UND NEBEL
UBER DER BUCHWIES UND VERWANDELTEN SIE IN EINE GEISTERHAFTE
LANDSCHAFT.

SO ERZAHLTEN SICH DIE ALTEN HAMMERSBACHER, DASS SIE IN DEN
DUNKLEN, UNHEIMLICHEN NOVEMBERNACHTEN DER ALLERSEELEN-
ZEIT OFT EINEN REITER AUF EINEM SCHIMMEL UBER DIE BUCHWIES
REITEN SAHEN. WAR ES EINE ARME SEELE, DIE KEINE RUHE FINDEN

KONNTE? DER SCHIMMELREITER TRABTE UBER DIE VIEHWEIDE UND

VERSCHWAND DANN, WIE VON ZAUBERHAND, IM WALD.



WAXL'S TIPP FUR KINDER

SPANNEND IST ES, WENN DU DICH MIT GESCHLOSSENEN AUGEN
UBER DEN PFAD FUHREN LASST UND DABEI SOLLTEST DU ERRATEN
AUF WELCHEM UNTERGRUND DU GERADE GEHST!
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14. GEISTERTRODEL

Windhosen, die sich bei groBer Hitze vor einem Wetterumsturz
bilden, werden Trodel genannt. Einige alte Grainauer sahen hier an
diesem Platz Geister oder verirrte Seelen umherwandern. Davon er-
zahlen die nachsten Sagen. Setzen Sie sich gemutlich auf das Bank-
erl und lassen Sie sich von den Erzahlungen einhullen.

Die. wilde Jagd

NICHT NUR DIE GERMANEN UND KELTEN GLAUBTEN, DASS WILDE GOT-
TER UND GEISTER UNSEREN HIMMEL BEHERRSCHTEN. AUCH DIE ALTEN
GRAINAUER HATTEN GROSSEN RESPEKT VOR DER WILDEN JAGD, DIE IN
DEN RAUHNACHTEN UND ANDEREN UNRUHIGEN JAHRESZEITEN UBER
UNSEREN HIMMEL JAGTEN UND TOBTEN.

SO IST EIN EIBSEER EINMAL NACH GRAINAU
)\  HINUNTERGEGANGEN. PLOTZLICH KAM EIN
\ GEWALTIGER WIND AUF UND NAHM IHN MIT
DURCH DIE LUFTE. AN DER DREIFALTIGKEITS-
KURVE KONNTE ER SICH GLUCKLICHERWEISE
AN EINER HASELNUSS-STAUDE EINHANGEN
UND FESTHALTEN. ES HAT IHN ABER SAMT DER
HASELNUSS SO UMGEDREHT, DASS DIE STAUDE
GEBROCHEN WARE, WENN DIE WILDE JAGD NICHT
URPLOTZLICH AUSGELASSEN HATTE. SOFORT BERU-
HIGTE SICH DER WIND UND DER MANN KONNTE WEITERGEHEN. ABER
ER HAT SICH SEHR GEFURCHTET UND WAR FROH, ALS ER ENDLICH DEN
GRAINAUER KIRCHTURM ERBLICKTE. ALS ER DIESES ERLEBNIS SEINEN
VERWANDTEN IN GRAINAU ERZAHLTE, WUSSTEN AUCH SIE AHNLICHE
ERLEBNISSE ZU BERICHTEN. EIN UNTERGRAINAUER HAT AM MARTINI-
TAG IM WALD, UNTERHALB DER ZIEGSPITZE, LAUB ZUSAMMENGERECHT.
EINIGE TAGE SPATER KAMEN DESHALB DIE GENDARMEN ZU IHM NACH
HAUS UND WOLLTEN IHN HOLEN UND FUR EINEN TAG EINSPERREN,
WEIL ER AN EINEM FEIERTAG GEARBEITET HATTE. IN DIESER WOCHE
HOLZTE DER MANN JEDOCH GERADE IN DER EAMA (ELMAU). DESHALB
GING SEIN KLEINER SOHN LOS, UM IHN ZU HOLEN. ZUERST WOLLTE
DER VATER NICHT MITGEHEN, ABER DANN IST ER DOCH SPAT IN DER
NACHT MIT SEINEM SOHN AUFGEBROCHEN. WIE SIE GERADE AM LOA-
MECK SIND, HORTEN SIE AUF EINMAL IN DER HOH EINE BLECHMUSI



SPIELEN, MITTEN IN DER NACHT! UND SCHON BRAUSTE EIN GEWALTI-
GER WIND DURCH DIE BAUME. DER BUB FURCHTETE SICH SEHR UND
KLAMMERTE SICH SO AN DEN VATER, DASS ER IHM FAST DAS GEWAND
ZERRISSEN HAT. DA TRUG DER VATER DAS KIND NACH HAUSE UND ER-
ZAHLTE IHM ERST DORT, DASS DAS DIE WILDE FAHRT GEWESEN SEI.
FUR DIE KINDER WAR SO EIN WINDBRAUS IMMER EIN BESONDERS
FURCHTERREGENDES EREIGNIS. SO SPIELTEN EINMAL MEHRERE BUBEN
UND MADEL AM HELLLICHTEN TAG AUF DEN BRANDWIESEN. DA KAM
PLOTZLICH SOLCH EINE STARKE STURMBO DAHER, DASS DIE KINDER
VOR SCHRECK AUFKREISCHTEN, DIE HUNDE BELLTEN UND DIE KATZEN
SCHRIEN.

ALS SICH DIE WILDE FAHRT WIEDER BERUHIGT HATTE, RANNTEN DIE
KINDER NACH HAUSE. DORT BEKAMEN SIE DEN RAT, SICH BEI DER
NACHSTEN BEGEGNUNG MIT DER WILDEN JAGD UND IHRER SCHAU-
RIG-SCHONEN WINDMELODIE SCHNELL AUF DEN BODEN, UND ZWAR
AUF DIE RECHTE SEITE, ZU LEGEN. DORT SOLLTEN SIE WARTEN, BIS DAS
WILDE JAGD, WIE ES AUCH GENANNT WURDE, WIEDER VORBEIGEZOGEN
WAR.
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Der Geisterbitlaang

MEINE GROSSMUTTER UND IHRE SCHWESTER SIND NACH HAMMERS-
BACH ZUM WALLFAHRTEN GEGANGEN, ERZAHLTE EIN GRAINAUER.

SIE WOLLTEN DIE HL. MUTTER MARIA IN DER KLEINEN KAPELLE UM
DIE GENESUNG EINES KRANKEN ENKELKINDES BITTEN.

ES WAR MORGENS ZWISCHEN DREI UND VIER UHR ALS IHNEN BEI DER
BUCHWIES EIN HEMDSARMELIGER MANN MIT EINEM JANKER UBER
DER SCHULTER IN DEN WEG TRAT. DANN WURDEN ES IMMER MEHR
SONDERBARE, GEISTERHAFTE GESTALTEN.

ZULETZT WAR ES EIN GANZER ZUG, DER MURMELND DEN WEG ENT-
LANGSCHLURFTE. DA HABEN DIE ZWEI WEIBER SICH GEFURCHTET UND
SIND SCHNELL WIEDER ZURUCK INS DORF GELAUFEN. DORT HABEN SIE
JEDEM VON DEM UNHEIMLICHEN GEISTERBITTGANG ERZAHLT.

Auch unser Rundgang durch den sagenhaften Bergwald
endet an der Hammersbacher Marienkapelle.

WWenn Sie darlber hinaus Interesse an unseren ortlichen Sagen
haben, verweisen wir auf das Buchlein ,Sagen aus Grainau'”.

In ihm stellte der Verein ,Bar und Lilie* vom Heimatforscher Hans
Holzner gesammelte Sagen zusammen. Wir haben daraus einige
Geschichten fur Sie ausgesucht, die Mundart in verstandliches Hoch-
deutsch Ubertragen und die Sagen im Bergwald wieder angesiedelt.
Ebenso zwei Episoden aus dem Buch ,Gschichtlan vom
Wildern® von Josef Bader aus Grainau.
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Informationen zum Weg

Start: Zwischen Wanderparkplatz Hammersbach und
Hammersbacher Kapelle, gegenuber von Hollentalstrale 6

Ziel: Hammersbacher Marienkapelle
Gehzeit: ca. 2 Stunden

Lange: rund 3 km mit Steigungen

Tourist-Information, Zugspitzdorf Grainau, Parkweg 8, 82491 Grainau
Telefon (08821) 981850 - Telefax (08821) 981855
info@grainau.de + www.grainau.de



